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(200) enabling the reading, erasing and inscription on the data medium 
(1), as well as the verification of the result after the drawing; a second 
fixed device associated with a computer of a betting management center 
enabling the reading of data written on the data medium (1) by the first 
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(57)Abrege 

Le sy steme comporte: a) un premier dispositif autonome et porta- 
tif (200) permettant la lecture, I'efTacement et l'inscription sur le support 
d'informations (1), ainsi que la verification du resultat apres le tirage; b) 
un second dispositif fixe en relation avec un ordinateur d'un centre de 
gestion de paris permettant la lecture des donnees inscrites sur le sup- 
port d'informations (i) par le premier dispositif (200), 1'envoi a l'ordina- 
teur du centre de gestion pour enregistrement des donnees de paris lues, 
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de Penjeu et l'inscription sur le support d'informations (1) dans une 
zone inaccessible au premier dispositif (200) dedications relatives aux 
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"SystSme de traitement de jeu de pari " 

L 1 invention est relative a un syst&me de traitement des 
jeux de paris. 

Dans la prSsente description et les revindications anne- 
x§es, on dSsignera par : 
5 - Jeu : 1'activitS sous forme de contrat qui consiste 

dans la provision d'un ev§nement futur, que cet 6v£nement 
soit purement aleatoire (par exenple une loterie) , ou qu'il soit non al§atoire 
(par exemple une pr§vision sur 1' issue d'une manifestation 
sportive) ; 

10 - Joueur : le partenaire de la Society de jeu dans ce 

contrat; 

- Pari ; le choix fait par le joueur dans le contrat 
sur le contenu de l r §v£nement futur; 

- Prix : la somrae 3 payer par le joueur, 3 titre de mise 
15 ou d'enjeu, pour ce pari dans le jeu, ce prix dependant, entre 

autres, du jeu, du pari, de la repetition du pari, etc.. 2 

- Tirage : le contenu de l'§v£nement futur; 

- RSsultat : la coincidence, partielle ou totale, entre 
le pari et le contenu de l'§v£nement futur; 

20 - Gain : ce que gagne le joueur, 3 1* issue du contrat, 

en fonction du rSsultat; 

- Enregistrement : # la prise en compte officielle du pari 
du joueur par la Soci£t§ de jeu. 

Actuellement, qu'il s'agisse de la composition du pari 
25 par le joueur ou de son enregistrement par la Soci§tS de jeu, 
les operations sont essentiellement manuelles et n§cessitent 
une manipulation importante de bulletins ou autres documents. 
Outre que ces operations sont f astidieuses, elles sont la 
source de nombreuses erreurs en raison de 1 1 intervention hu- 
30 maine qui est exclusivement manuelle. Au surplus, pour chaqu 
pari, il existe un exemplaire du bulletin de pari qui doit 
Stre convoy§ jusqu'aux locaux de la SociStS de jeu, ce qui 
pose des problSmes de transport, d 1 enccmbrement et de traltesrent. 

L* invention a pour but de rem§dier 3 ces inconvfinients 
35 en proposant un syst&me de traitement des jeux de paris qui 
permette le traitement des paris de mani5re simple, rapide et 
sQre. 
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A cet effet, le syst&me selon 1' invention est caractS- 
risfi par le fait qu'il comporte la corabinaison d'un support 
d' informations comportant une zone de m&noire effagable et 
inscriptible. 

5 Le systSme peut avantageusement comporter des moyens 

pour composer le tirage et pour comparer celui-ci avec le pari 
en vue de fournir le r§sultat, notamment * par des moyens d f affi- 
chage. 

Suivant une autre caract§ristique, le syst&me selon 

10 1' invention est caractSrisS par le fait que, pour 1 •enregistre- 
ment du pari, il comporte : des moyens de lecture des donnSes 
portSes par le support de pari; des cinquifimes moyens pour 
inscrire sur le support, portant dSji les premiSres donn§es 
constitutives du pari, des deuxi&mes donnSes de codification 

15 representatives des conditions de 1 •enreqistrement du pari, 

par exemple le lieu et la date; des sixifimes moyens pour mSmo- 
riser les deuxi&mes donnSes; des septiSmes moyens pour mSmori- 
ser les donnfies de pari portSes par le support; et des huitiS- 
mes moyens d' enregistrement des premieres et des deuxiSmes 

20 donn§es sur un support d* enregistrement. 

Le sytSme peut comporter des moyens pour ccntrCler l'e- 
xactitude des donnSes de codification portSes par le support 
de pari prSalablement i tout traitement de donnfies de pari. 
On peut prSvoir des moyens a prS-paiement agencSs pour 

25 commander les moyens d * enregistrement du pari quand le prlx 
du pari est pay§. 

Le syst&me peut comporter des moyens pour contrCler que 
1' enregistrement a StS correctement fait; il peut aussi com- 
porter des* moyens de dfilivrance d'un justificatif, par exemple 

30 un re<;u, ce justificatif fitant indfipendant du support de pari; 
avantageusement, les moyens de contrGle de 1' enregistrement 
commandent les moyens de dglivrance du justificatif. 

On peut prSvoir des moyens de verification des donnfies 
unitaires constituant le pari, pour s f assurer que ces donnSes 



appartiennent 3 une bibliothgque. On peut ggalement prSvoir 
des moyens analogues de verification pour s' assurer que 1' en- 
semble des donn£es constituant le pari est correct. 

Avantageusement, on peut pr§voir des moyens pour ef facer 
partiellement ou totalement les donnSes constituant le pari 
avant 1 1 enregistrement de celui-ci. 

Le syt&me peut Sgalement comporter des moyens 3 commande 
manuelle et de traitement pour assortir le pari de param§tres 
exterieurs 3 son contenu (abonnement , repetition du mSme pari, 
etc..) et des moyens 3 memoire pour m§moriser lesdits paranrS- 
tres. 

Le systSme comporte avantageusement des moyens pour lire 
et afficher les donn£es constitutives du pari portSes par le 
support de pari. 

II peut Sgal.ement comporter des moyens de commande et de 
contrOle de position du support de pari. 

Pour 1' indication au joueur du prix 3 payer pour le pari, 
et 6ventuellement pour le paiement de ce prix, le systSme com- 
porte des moyens de calcul dudit prix. 

Avantageusement, pour qu'il soit adaptable a divers jeux, 
le systdme comporte des moyens de prograjnmation pour la selec- 
tion par le joueur d'un jeu particulier parmi une pluralit§ 
de jeux. 

On comprendra bien 1* invention a la lecture de la des- 
cription qui va suivre et en reference aux dessins annexes 
dans lesquels : 

Fig.l est une vue en perspective d'un syst&me selon 
1' invention sous forme d'un appareil individuel permettant au 
joueur de composer le pari; 

Fig. 2 est un schema par blocs du systSme de la figure 1; 

Fig. 3 est une vue en perspective montrant un systSme 
etabli selon un autre mode de realisation, sous forme d'un 
guichet automatique permettant la composition et 1* enregis- 
trement des paris par le public; 

Fig. 4 est un schema par blocs du syst&me de la figure 3; 

Fig. 5 est une vue en perspective d'un systSme etabli 
selon un troisifime mode de realisation de 1* invention, sous 
forme d'un appareil d 1 enregistrement des paris situe. dans 
lss iocaux de la Societe de jeu ou d'un pr6pos§; et 



WO 86/02752 



PCT/FR85/0030! 



4 

Fig* 6 est un schema par blocs du syst&me de la figure 5. 
On d£crira tout d'abord le mode de realisation des fi- 
gures 1 et 2. 

Dans ce mode de realisation, le systSme selon 1* invention 
est constituS par un appareil autonaite individuel 200 de petit format dont 
le joueur dispose par achat ou par location. Cet appareil est 
destine S coop€rer avec un support de pari 1 constitue de preference par une 
carte, notairment maqnStique ou 3 m&noire 3 semiconducteurs. 
A titre d' exemple, on a repr§sent§ une carte magnetique prS- 
sentant une piste magn§tique 2 de support de donn§es. 

La carte 2 est destinSe a Stre regue dans un logement 3 
menage dans le corps de 1" appareil. 

La face supSrieure 4 de 1 1 appareil 200 parte les divers or- 
ganes de commande et d'affichage des fonctions. Un clavier de 
selection 5 permet au joueur de seiectionner le jeu dans le- 
quel il veut faire le pari, 3 I'aide des touches 6 de ce* cla- 
vier. Un clavier 7 3 touches 8, par exemple numeriques, permet 
au joueur de composer son pari. -Des touches 9 et 10 du clavier 
7 permettent au joueur d'ef facer partiellement ou totalement, 
notamment en cas d'erreur, le contenu du pari avant la vali- 
dation de celui-ci sur la carte 1. Des touches 11 et 12 per- 
mettent au joueur d'assortir son pari de paramStres exterieurs 
au contenu proprement dit de celui-ci, par exemple pour un 
abonnement ou une repetition d'un mfime pari. Une touche 13 de 
validation permet de stocker, avant la mise en memoire, si 
le contenu du pari est correct. Une touche 14 de memoire per- 
met le transfert du contenu du pari sur la carte 1. Une tou- 
che 15 de contrOle de jeu permet de conditionner 1* appareil 
en vue de l'affichage du tirage. Une touche de resultat 16 
permet au joueur de savoir s'il a gagne, par comparaison entre 
le tirage et son pari, ce qui determine son niveau de gain. Une touche 
17 permet au joueur de relire le contenu du pari transfer 
sur la carte 1. Une touche d'effacement 18 permet au joueur 
d'effacer totalement la carte 1. Un afficheur 19 visualise 
pour le joueur le contenu du pari en cours d 1 elaboration, le 
prix 3 payer et le resultat. Un afficheur seiectif d'erreur 
20 signale au joueur les anomalies dues a 1' appareil ou d 
ses propres manipulations. 

La structure et le f onctionnement de l 1 appareil 



represents a. la figure 1 seront decrits en r§f£rence 3 la figu- 
re 2. . 

De maniSre en elle-mSme connue, les organes actifs du 
systSme de la figure 2 sont a base de circuits intSgres, et lis 
5 sont constitues par un microprocesseur programmable 21. La 
selection de la programmation du microprocesseur 21 est assu- 
r6e par les touches 6 du clavier 5 de selection de jeu qui 
conditionne l'appareil sur le jeu choisi par le joueur. A 
l'aide des touches 8 du clavier 7, le joueur sSlectionne sue- 

10 cessivement les "mots" constituant le contenu du pari. Le cla- 
vier 7 commande une unit§ de contrGle ou de verification 22 
qui s 1 assure si chacun des mots unitaires appartient a une 
bibliothSque de donnSes propres au jeu s61ectionn£. Si le mot 
n 1 appartient pas a la bibliothSque, 1' units 22 envois en 23 

15 un signal d'erreur 3 l^fficheur d'erreur 20. Au contraire, si 
le mot appartient bien a la bibliothSque, il est affich£ en 
24 sur l'afficheur 19 et, en mSme temps, il est stock§ en 25 
dans une m^moire vive 26 (RAM). Pendant 1'Scriture, si le 
joueur a fait une erreur ou dSsire modifier son §crlture, il 

20 actionne en 27, 28 un circuit 29, 30 de correction partielle 
ou totale; ce circuit de correction 29, 30 efface en 31, 32 
la partie correspondante de la m§moire 26 et, en m§me temps, 
efface en 33, 34 les indications optiques correspondantes 
pr§sentes dans l'afficheur 19. AprSs avoir ecrit un M mot H , le 

25 joueur appuie sur la touche de validation 13 qui actionne en 
35 un circuit de validation 36. Ce circuit de validation 3 6 
commande en 37 la m€moire 26 pour l 1 indication de fin de mot 
(sSparateur de mots) . L'opSrateur procSde ainsi jusqu'a ce 
que le contenu complet de son pari soit transmls dans la mS- 

3o moire 26. 

Avant ou apr&s la composition du pari, le joueur appuie 
Sventuellement sur une au moins des touches 11, 12 pour com- 
mander' en 38, 39 la mSmoire 26 de manidre a y Scrire des pa- 
ramdtres associSs au contenu du pari, ces param&tres pouvant 
35 par exemple Stre relatifs a un abonnement, a une rSpStition 
du m§me pari ou analogue. 

AprSs avoir compost son pari et lui avoir adjoint les 
param&tres ci-dessus, le joueur appuie sur la touche de mSmoi- 
re 14 qui active en 40 un circuit 41 de verification de pari. 
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Le circuit 41 lit en 42 le contenu de la memoire 26; si ce 
contenu est erroni, par exemple si le joueur n'a pas composfi 
assez de "mots", il §met en 43 un signe d'erreur vers I'affi- 
cheur d'erreur 20; au contraire, si ce contenu est correct, 
5 le circuit de verification 41 actionne en 4 4 un circuit 45 de 
conunande d'ecriture. Le circuit 45 commande en 4 6 la mSmoire 
26 pour que le contenu complet du pari soit transf§r§ en 47, 
de mani§re non destructive, a. une tSte 48 d'gcriture des donn§es 
sur la piste magn§tique 2 de la carte 1. En mSme temps, le 
10 circuit de verification 41 actionne en 4 4 un circuit 4 9 de 
commande de prix 3 payer par le joueur pour son pari. Le cir- 
cuit 49 interroge en 50 la memoire et calcule, de fagon en 
elle-meme connue et ne faisant pas partie de la pr§sente 
invention, le prix correspondant au pari- L 1 information de c 
IS prix est transmise en 51 3 l'afficheur 19. 

Apr&s la mise en m&noire ou ecriture de son pari sur la 
carte 1, le joueur peut s* assurer de 1' exactitude de la trans* 
cription en appuyant sur la touche de relecture 17 qui action- 
ne en 52 un circuit 53 de commande de relecture. Le circuit 
2o 53 commande en 5 4 une tSte de lecture 55 qui lit les donnSes 
de pari portees par la piste magn§tique 2 et les fait passer 
en 56 dans une memoire de relecture 57 qui conunande en 58 l'af- 
ficheur 19 pour visualiser pour le joueur les donn£es du pari 
port§es par la carte 1 . 
25 Apr&s le tirage, si le joueur veut v§rifier s'il a gagn§, 

il appuie tout d'abord sur la touche 15 de contrOle de jeu. 
Cette touche commande en 5 9 un circuit 60 de contrfile de jeu 
qui active en 61 une mSmoire vive 62 de contrflle de jeu (RAM). 
Il affiche alors dans la mSmoire 62 le contenu du tirage, 3 
30 l'aide du clavier 7, des touches de correction 9, 10 et de la 
touche de validation 13. Quand le contenu du tirage a StS in- 
troduit dans la m§moire 62, le joueur appuie sur la touche de 
rSsultat 16 qui active en 63 un circuit 64 de commande de r§- 
sultat. Le circuit 64 actionne en 65 la tete de lecture 55, 
35 laquelle lit les donnSes de pari portSes par la carte 1 et 

les transfdre en 66 & une mSmoire de lecture de pari 67 (RAM). 
En m§me temps, le circuit 64 de commande de rSsultat actionne 
en 68 un comparateur 69 dont les deux entries 70, 71 sont des 
lignes d 1 interrogation pour les m§moires 62 et 67 qui contiennent 
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respectivement le tirage et le pari. Le comparateur 6 9 compare 
ces deux ensembles de donnSes et transmet en 72» le r$sultat a 
l 1 afficheur 19 pour indiquer au joueur par visualisation s*il 

a gagnS et le niveau de gain* 
5 Pour effacer totalement la piste magnetique 2 de la carte 

l f le joueur peut appuyer sur la touche d'effacement 18 qui 
. commande en 73 un circuit d'effacement 74* Le circuit d'ef fa- 
cement 74 commande en 75 la tSte de lecture 48 qui efface 
totalement les donn§es Sventuellement prSsentes de la piste 2. . 

10 Mors que le systSme des figures I et 2 est un appareil 

individuel qui ne permet, dans le processus du jeu, que de 
composer le pari, le systfime 300 des figures 3 et 4, d'une part, 
est accessible au public et, d' autre part, permet figalement 
I'enregistrement des paris. 

15 Dans la description qui va suivre du syst£me 300 des figures 

3 et 4, on adoptera les m£mes r§f§rences que dans les figures 
1 et 2 pour des £lements identiques ou analogues, 

Comme montre a la figure 3, 1* appareil se prgsente sous 
la forme d'un guichet qui est normalement ferm§ par une porte 

20 76. Quand elle est ferm§e, la porte 76 laisse nSanmoins appa- 
rents un afficheur extfirieur 7 7 et une fente 78 d 1 introduction 
de la carte 1 (Fig. 2). Quand elle est ouverte, la porte 76 
dSgage un panneau 4 qui porte , comme le panneau 4 de la figure 
I, les organes de commande et d'affichage accessibles au joueur. 

25 Le panneau 4 porte un clavier 5 3 touches 6, pour la selection 
du jeu, un clavier 7 3 touches 8, par exemple numSriques, pour 
la composition du pari, des touches de correction 9, 10, des 
touches 11, 12 pour associer au pari des paramStres addition- 
nels f une touche 13 de validation de la composition du pari, 

30 une touche 14 de mise en mSmoire du pari sur la carte du jou- 
eur, une touche 17 de relecture du pari m£moris§ sur la carte, 
une touche 18 d'effacement de la carte, une touche 79 d'enre- 
gistrement du pari, une fente 80 de paiement, une fente 81 de 
dfilivrance d'un justificatif de paiement et d'enregistrement, 

35 un afficheur intSrieur 8 2 et un afficheur intfirieur d'erreur 
83. 

De manidre analogue a la figure 2, la figure 4 est un 
sch§ma par blocs montrant la structure et le fonctionnement 
de 1' appareil de la figure 3, 
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Quand le joueur introduit sa carte 1 dans la fente 78, 
il actionne un contact 84 qui active en 85 un circuit 86 de 
commande des mouvements de la carte. Le circuit 8 6 commande 
en 87 le moteur 88 qui, dans ce cas, introduit la carte dans 
5 l'appareil. Quand la carte est en fin de course d 1 introduction, 
elle actionne un contact 89 qui commande en 90 le circuit 86, 
lequel commande l'arrfit du moteur 88. En mSme temps, le cir- 
cuit 86 actionne un circuit 91 de contrOle de position de carte. 
Le circuit 91 commande en 92 la tSte 55 de lecture de carte 
10 qui lit sur celle-ci les donn§es de posi tionnement correct et 
les transfSre en 93 au circuit de contrOle 91. Si la lecture 
n'est pas correcte, le circuit de contrOle 91 Smet en 94 un 
signal d'erreur vers 1'afficheur extSrieur d'erreur 77 et, en 
meme temps, il commande en 95 le circuit 8 6 pour Injection 
15 de la carte 1 hors de l'appareil par le moteur 88. Au contrai- 
re, si la lecture est correcte , le circuit de contrOle 91 com- 
mande en 96 un circuit 97 de codification de la carte. Le cir- 
cuit 97 a pour rOle de faire passer sur la carte 1 des 'donn-Ses 
d' identification du guichet et de la date. Le circuit 97 revolt 
20 ses informations de donnSes de codification d'un circuit de 

programmation 97'. Quand il est actionne par le circuit de con- 
trOle 91, le circuit de codification 97 transf&re en 98 les 
donn£es de codification 3 la tSte 4 8 d'Scriture sur la carte 
dans une zone inaccessible au dispositif 200 des figures 1 et 2. 
25 Les donn£es d 1 identification, quand elles sont transfe- 

rees sur la carte 1, sont lues par la tfite de lecture 55 et 
transferees en 99 dans un circuit 100 de contrOle de codifica- 
tion de la carte. Le circuit 100 compare les donn§es de codi- 
fication qu'il a en m£moire et les donnSes de codification 
30 lues par la tSte de lecture 55. S'll n'y a pas coincidence 
entre ces deux ensembles de donnees, le circuit de contrOle 
100 6met un signal 101 vers 1'afficheur exterieur d'erreur 
77; en mSme temps, il commande en 102 le circuit 86 pour In- 
jection de la carte par le moteur 88. Au contraire, s ! il y a 
35 coincidence, le circuit de contrOle 100 commande en 103 le 
moteur 104 de dSplacement de la porte 76 pour I'ouverture de 
celle-ci. 

Le joueur peut alors proc§der, si ce n'est d§j3 fait, 
3 la composition de son pari, i 1'aide du seiecteur de jeu 5, 
40 du clavier de composition de pari 7, des touches d'erreur 9, 
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10, des touches de param§tres 11/ 12, de la touche de valida- 
tion 13 , de la touche de mise en memoire 14, et de la touche 
de relecture 17; il peut egalement, 3 tout moment, effacer la 
carte § l'aide de la touche d'effacement 18. Ces touches et 
5 leurs circuits associ§s sont identiques 3 ceux du mode de 
realisation des figures 1 et 2; pour cette raison, leur des- 
cription ne sera pas repStSe et, dans un but de clarte de la 
figure 4, les touches sont symboliquement representees par une 
touche unique 105 et ces circuits associfis sont symboliquement 
10' represents par le circuit 106. II est par consequent entendu 
que la touche symbolisee 105 assure les tonctions des touches 
8-14 et 17 de la figure 2 et que le circuit symbolise 106 
assure les fonctions des circuits 22, 29, 30, 36, 41, 53 et 
74, la memoire de relecture 57 n'etant pas representee mais 
15 la memoire 26 etant montrSe sur la figure 4 car elle coopSre 
avec d'autres organes de celie-ci. Pour la description de la 
composition du pari, de la relecture et de 1 % ef f acement , on 
pourra se refSrer S celle qui a §t§ faite pr§c§demment pour 
I'appareil des figures 1 et 2. 
20 Le circuit symbolist 106 fait partie d*un microproces- 

seur 107 qui est programme et s§lectionne par le s§lecteur de 
jeu 5 . 

Quand le joueur a compost son pari et l f a mis en memoire 
sur la carte 1, il peut alors procider 3 son enregistrement. 

25 Ces operations peuvent Stre effectuies soit avec la par- 

tie de I'appareil de la figure 3 deja decrite, soit avec l'ap- 
pareil de la- figure 5. Dans ce dernier cas, le joueur introduit 
sa carte d£j3 codee pour le pari dans la fente extfirieure 78, 
ce qui provoque, comroe d6crit prScedemment, l'ouverture de la 

30 porte 76, si les conditions n6cessaires sont satisfaites. Ces 
conditions sont independantes du fait que la carte 1 porte ou 
ne porte pas des donn£es de pari, Dans le second cas, la porte 
76 est d§jS ouverte et le joueur procSde 3 1 1 enregistrement 
de son pari. 

35 Pour cela, il presse la touche d 1 enregistrement 79 qui 

commande en 108 un circuit de commande d * enregistrement 109. Ce 
circuit 109 active en 110 la tSte 55 de lecture de la carte, 
la lecture concernant le contenu du pari ainsi que les don- 
nees de codification. Les donn£es de la carte qui sont ainsi 
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lues sont transferees en 111 sur un circuit 112 de contrOle 
de lecture de carte. Le circuit 112 contrflle le contenu des 
donnSes et, si la lecture est incomplete ou incorrecte, il 
gmet en 113 un signal d'erreur vers l'afficheur intSrieur 83, 
pour inviter le joueur 3 r§peter 1 'enregistrement . AprSs trois 
tentatives, si la lecture est toujours incomplete ou incorrecte, 
le circuit 112 commande en 114 le circuit 86 qui excite le 
moteur 88 pour Injection de la carte. Dans ce cas, le cir- 
cuit de contrCle 112 commande en 115 le moteur 104 de la porte 
76 pour fermer celle-ci. Au contraire, si la lecture est cor* 
'recte, le circuit de contrOle 112 active en 116 un circuit de 
comptage 117, en lui transf grant les donn§es du pari. Le cir- 
cuit 117 analyse le pari et actionne en 118 un circuit 119 de 

calcul du prix. Le circuit 119 gmet en 120 vers l'afficheur 

« 

interieur 82 un signal d 'indication optique au joueur du prix 
3 payer pour le pari. Si ce n'est dgja fait, 1 1 information 
complete relative au pari, qui se trouve dans le compteur 117, 
est transferee en 121 dans la memoire 26. 

Le joueur introduit alors dans la fente 80 des pi&ces 
de monnaie; un compteur 122 totalise la somme qui est ainsi 
introduite et la compare avec le prix calcule par le circuit 
119, Vindication de ce prix lui etant transferee en 123. 
Quand le prix 2 payer est atteint, avec ou sans restitution 
de monnaie, le compteur 122 commande en 124 un circuit de sau- 
vegarde des paris 125 qui sollicite en 126 la memoire 26 pour 
en transferer en 127 le contenu sur une tete 128 d'Scriture 
sur une bande magngtique d' enregistrement 129. Par sScuritS, 
la bande 129, ainsi que sa tfite d'Scriture 128, peuvent fitre 
doublSes. En fin d'ecriture, 1 1 information transferee sur la 
bande 129 est lue par une tete de lecture de bande 130 qui 
est transferee en 131 sur un circuit 132 de contrGle d' enre- 
gistrement de sauvegarde. Si 1 ' enregistrement est errone, le 
circuit de contrGle 132 commande en 133 le circuit 86 pour 
1' ejection de la carte par le moteur 88, 1'affichage extgrieur 
en 134 d'un signal de derangement et en 135 le remboursement 
du joueur puisque celui-ci a paye sans que son pari soit en- 
registre. Au contraire, si 1 9 information est correcte, le 
circuit de contrSle 132 active n 136 un circuit 137 de com- 
mande d 1 imprimante. Le circuit 137 actionne en 138 
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une imprimante 139 qui delivre au joueur, a travers la fente 
81, un justif icatif d 1 enregistrement 140, par exemple un re<?u, 
sur lequel apparalt le contenu du pari, le prix pay§> son 
numero de carte et les donn§es de codification. En fin d'im- 
5 pression, 1 1 imprimante 139 commande en 141 le circuit 137 pour 
lui indiquer que 1* impression est terminSe. Le circuit 137 
emet alors en 142 un signal vers I'afficheur interieur 82 pour 
indiquer au joueur de reprendre son ticket. En mSme temps, le 
circuit 137 comn\ande en 143 le circuit 86 d'excitation du mo- 
2o teur 88 pour 1' ejection de la carte. 

Quand la carte est ejectee par le moteur 88, elle dSpas- 
se de la fente 78 (Fig. 3) et actionne un contact de sortie 
14 4. Ce contact commande en 145 une unit§ d' ejection de carte 
14 6 qui excite en 147 le moteur 104 de fermeture de la porte 
25 76 . En m§me temps, le circuit d' ejection 146 emet en 148 un 
signal pour 1' apparition sur I'afficheur ext§rieur 77 d*mn 
signal demandant au joueur de reprendre sa carte. Le circuit 
d ! ejection 146 est agencS pour que, si la carte n'a pas fit§ 
retiree dans* un dSlai prescrit a partir de la commande de la 
20 fermeture de la porte 76, par exemple 30 secondes, il commande 
en 149 le circuit 86 qui actionne le moteur 88 dans le sens 
de 1 ' introduction de la carte, sans tenir compte de la presence 
du contacteur 89 de fin d 1 introduction de la carte. La carte 
tombe dans un receptacle (non represents) pour sa recuperation 
25 ulterieure par la Societe de jeu. 

On a represents aux figures 5 et 6 un troisiSme mode de 
realisation de 1' invention. Ce mode de realisation se rappor- 
te a un appareil 400 qui est destine exclusivement 3 1 1 enregistre- 
ment des paris a partir d'une carte 1 portant d§ja les donnSes 
30 constituant le pari, ces donnSes ayant et§ transferees sur la 
carte par exemple par 1* appareil des figures 1 et 2 ou par 
celui des figures 2 et 3. 

Dans la description du mode de realisation des figures 
5 et 6, on adoptera les mfimes references que dans les figures 
35 13 4 pour des elements identiques ou analogues. 

L' appareil repr§sente a la figure 5 est destinS a Stre 
place dans les locaux de la SociSte de jeu, d'un buraliste ou 
autre preposS pour 1 1 enregistrement des paris. 

II presente un panneau supSrieur 4 portant les organea. 
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de commande et d' information accessibles au joueur : un clavier 
150 a touches 151 pour 1 1 Elaboration des donn§es de codifica- 
tion de la carte, cette codification Stant representative des 
conditions d'enregistrement, une touche 14 de m£moire, une 
5 touche 18 d 1 ef f aceraent , un afficheur de donn§e,s 19, un affi- 
cheur d'erreur 20, une touche d'enregistrement 7 9 , une touche 
d f ambulation 152 et une fente 78 d f introduction de la carte. 

La figure 6 est un schema par blocs montrant la structu- 
re et le fonctionnement de I'appareil de la figure 5, 
10 Quand la carte 1 est introduite dans la fente 78, elle 

actionne un contact d'entree 84 qui commande un circuit 86 
pour les mouvements de la carte. Le circuit 86 actionne en 87 
le moteur 88 de dSplacement de la carte tournant, dans ce cas, 
dans le sens pour lequel la carte 1 est introduite dans l'ap- 
15 pareil. En fin de course d ' introduction, la carte 1 actionne 
un contact 89 qui commande en 90 le circuit 86 pour I'arrSt 
du. moteur 88. Quand le circuit 86 est actionnS par le contact 
89, il commande un circuit 91 de contrGle de la position de 
la carte en fin de course d f introduction. Le circuit de con- 
20 tr<3ie 91 actionne en 92 une tSte 55 de lecture de la piste 

magnStique 2 de la carte 1, cette lecture intSressant des don- 
nees de contrOle de positionnement de la carte. Le r£sultat 
de la lecture est envoyS en 93 dans le circuit de contrdle 91 
qui effectue une comparaison avec des donnSes de consigne. Si 
25 la lecture n'est pas correcte, le circuit 91 Smet en 94 un 

signal d'erreur sur 1' afficheur 20; en mfime temps, il comman- 
de en 95 le circuit 86 pour l f ejection de la carte 1 par le 
moteur 88. Au contraire, si 1 1 information est correcte, le 
circuit 91 commande en 96 un circuit 97 de codification de la 
30 carte. Le circuit 97 est destine a transferer sur la carte 1 
des donn§es representatives des conditions d'enregistrement 
(lieu, date, etc — }. Ces donn£es de codification peuvent soit 
etre programmes, comme dans l'exemple de la figure 4, soit 
Stre compos§es par I'opSrateur a l'aide des touches 151 du 
5 clavier 150. Les donnSes de codification entrent dans le cir- 
cuit de codification 97 et, de 13, elles sont transferees en 
98 sur une tete 48 d'ecriture sur la carte magnStique 1 dans une 
zone non accessible au dispositif 200 des figures 1 et 2. 
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AprSs leur ecriture, les donnees de codification port6es 
par la carte sont lues par la tete de lecture 55 et transferees 
en 99 sur un circuit 100 de contrOle de codification de la carte. 
Le circuit 100 effectue une coroparaison entre les donnees lues 
5 par la tfite 55 et les donn£es de codification qu'il re^oit du 
circuit de codification 97. Si 1 * information lue n'est pas 
correcte, le circuit 100 Smet en 101 un signal d'erreur pour 
l'afficheur 20; en mftrae temps, il commande en 102 le circuit 
86 qui actionne le moteur 88 dans le sens dejection de la 
10 carte. Au contraire, si 1 * information est correcte, les don- 
nees de codification, contenues dans le circuit 100, passent 
en 154 dans la m§moire de lecture 26 (RAM). En mfime temps, le 
circuit de contrdle 100 actionne un circuit 155 de contrSie 
de position de la tSte de lecture de la carte. Le circuit 155 
15 commande en 156 la tfite de lecture 55 pour que celle-ci lise 

sur la carte des donnees de contrGle de bon posi tionnement . Si 
la lecture n'est pas correcte, le circuit 155 €met en 157 un 
signal d'erreur vers l'afficheur 20. Au contraire, si la lec- 
ture est correcte, le circuit de contrGle 155 actionne en 158 
20 un circuit 159 de commande de lecture. Le circuit 159 commande 
en 160 la lecture des donnSes de pari portSes par la carte 1 
par la tSte de lecture 55. Le circuit 159 analyse les donnees 
de pari. Si la lecture est erronfie, le circuit 159 §met en 
161 un signal d'erreur vers l'afficheur 20. Au contraire, si 
25 la lecture est correcte, les donnSes de pari qui sont lues 

sont transferees en 162 dans la memoire 26. En mSme temps, le 
circuit 159 commande en 163 un circuit 119 de calcul de prix 
en lui transferant les donnees comptables nScessaires. Le cir- 
cuit 119 Smet en 164 un signal d' indication de prix vers I'af- 
. 30 ficheur 19 pour indiquer au joueur le prix A payer. 

Quand le joueur a acquitte le prix du pari, I'opfirateur 
presse la touche d 'enregistrement 79 qui active un circuit 
109 d'enregistrement du pari. Le circuit 109 commande en 165 
un circuit 166 de separation des joueurs, L' information codSe 
**5 du circuit 166 est envoy£e en 167 dans la mSmoire 26 qui con- 
tient dej3 les autres donnSes relatives au pari, au joueur, 
et aux conditions d r enregis trement . Le circuit d 1 enregis tre- 
ment 109 commande en 168 une tfite 128 d' enregis trement sur 
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une bande 129 , les donnSes provenant en 127 de la mSmoire 26. 
Par sficuritS, la bande 129 alnsi que sa tSte d'Scriture 128 
et sa tfite de lecture 130 sont doubl§es. A la fin de la phase 

d'ecriture sur la bande 129, la t§te 130 de lecture de la ban- 
de est activee pour lire la bande et transferer en 131 les 
donnSes ainsi lues dans un circuit 132 de contrOle d'enregis- 
trement. Si la lecture est erronee ou indique un enregistre- 
ment partiel, le circuit 132 §met en 134 un signal d'erreur 
d' enregistrement vers I'afficheur 20; en mSme temps, il comman- 
de en 133 le circuit 86 pour 1' ejection de la carte par le 
moteur 88. Au contraire, si la lecture est correcte, le circuit 
de contrfile 132 commande en 136 un circuit 137 qui actionne en 
138 une imprimante 139. L' imprimante est agencSe pour dSlivrer 

au joueur un justif icatif 140 du genre regu portant toutes les 
indications utiles sur le pari et son enregistrement . 

Si, en cours d 'utilisation de I'appareil, I'opSrateur 

dSsire annuler ce qui a Ste dSji fait, il presse la touche 

d'annulation 152, ce qui active un circuit d'annulation 168. 

Le circuit d'annulation 168 efface en 169 le contenu de la 

mSmoire 26 et commande en 170 le circuit 86 d f Ejection de la 

carte par le moteur 88. 

Les bandes 129 (Fig. 4 et 6) sont lues dans les centres 

de traitement de la Soci6t§ de jeu par un systSme appropriS. 

Le r§sultat de cette lecture est envoys i un ordinateur 

qui assure, par des programmes specifiques, la gestion des 

paris . 

II ressort de ce qui precSde que, avec le syst&me selon 
1* invention, le joueur peut composer et faire enregistrer son 
pari de maniSre simple et fiable. En outre, on fivite, pour 
le joueur et pour la Soci§tS de jeu, le manieraent de bulletins 
de paris. 

Pour acc§16rer et faciliter le traitement des paris, les 
systSmes des figures 3 3 6, qui assurent 1 ' enregistrement des 
paris, peuvent §tre reli6s 3 une units centrale par une liaison 
du type Modem (modulateur - dSmodula teur) . 

En variante, le terminal lui-mSme peut Stre gquipS d'un 
lecteur de carte magn§tique ou de carte i mSmoire. 



PCT/FR85/00301 



15 

RBVENDICATIONS 

1 - SystSme de traitement de jeu de pari caract§ris6 par 
la raise en oeuvre en combinaison 

- d'un support d' informations (1) comportant une 2one de mSmoire 
effa^able et inscriptible, 

-d'un premier dispositif autonome et portatif (200) permettant 
la lecture, I'effacement et 1 ' inscription sur le support 
d r Informations (1), ainsi que la verification du rSsultat aprgs 
le tirage, 

-d'un second dispositif fixe (300, 400) en relation avec un 
ordinateur d'un centre de gestion de paris permettant la lecture 
des donn§es inscrites sur le support d 1 informations (1) par le 
premier dispositif (200) l'envoi a 1'ordinateur du centre 4e 
gestion pour enregistrement des donnSes de paris lues, 1' indication, 
et Sventuellement le recueil, des sommes 3 encaisser au titre de 
1' en jeu et 1 ' inscription sur le support d 1 informations (1) dans 
une zone inaccessible au premier dispositif (200) d' indications 
relatives aux donn§es de paris. 

2 - Syst§m£ de traitement de jeu de pari selon la reven- 
dication 1, caract§rise en ce que le support d 1 informations (1) 
est une carte 3 piste magnStique. 

3 - SystSme de traitement de jeu de pari selon la reven- 
dication l, caract§ris6 en ce que le support d 1 informations (1) 
est une carte 3 mSraoire S semiconducteurs . 

4 - SystSme de traitement de jeu de pari selon 1'une des 
revendications 13 3, caractSrisS en ce que le premier dispositif 
(200) comporte des moyens d'Scriture de premieres donn§es 
constitutives du pari sur le support (1) ; des moyens (7,8) 

a commande manuelle pour ^laborer successivement lesdites 
premiSres donnSes ; des moyens de raSmoire (26) pour m§moriser 
sSquentiellement les premieres donnSes ; et des moyens (14) 
£ commande manuelle pour activer des moyens (46) de transfert 
des donnSes depuis les deuxiSmes moyens 3 mfimoire (26) sur le 
support (1) par des moyens d'Scriture. 
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5 - SystSme selon la revendlcation 4, caractSrisS par le 
fait que le premier dispositif (200) comporte des moyens 
(15, 16, 7, 60, 62, 64, 67, 69) pour composer le tirage et 
comparer celui-ci avec le pari en vue de fournir le rSsultat. 

6 - Systdme de traitement selon l'une des revendications 
1 § 5, caract§ris§ par la fait que, pour l'enregistrement du 
pari, le second dispositif (300, 400) comporte des moyens (55) 
de lecture des donnees port§es par le support du pari ; des 
moyens (97, 97 f , 48) pour inscrire, sur le support (1) portant 
les premi&res donn§es constitutives du pari, des deuxiSmes 
donnSes de codification representatives des conditions de 
l'enregistrement du pari, par exemple le lieu et/ou la date ; 
des moyens pour memoriser lesdites deuxi&mes donnSes ; des 
septiSmes moyens pour m§moriser les donnSes de pari portees par 
le support (1) ; et des moyens (128) pour l'enregistrement des 
premiSres et des deuxidmes donnSes sur un support d ' enregistrement* 

7 - SystSme selon la revendlcation 6, caract£ris§ par le 
fait que le second dispositif (300,400) comporte des moyens (100) 
pour contrOler l r exactitude des deuxiemes donnees de codification 

20 pr£alablement S l'enregistrement. 

8 - SystSme selon 1'une des revendications 6 et 7, 
caracterisS par le fait que le second dispositif (300) 
comporte des moyens I pre-paiement (80,122) agenc§s pour 
commander les moyens d 1 enregistrement du pari quand le prix 

25 du pari est pay£. 

9 - SystSme selon l'une des revendications 6 3 8, 
caract§rise par le fait que le second dispositif (300, 400) 
comporte des moyens (132) pour 1 ' enregistrement . 

10 - SystSme selon l'une des revendications 6 a 9, 

30 caracterisS par le fait que le second dispositif (300, 400) 

comporte des moyens (139) pour la dSlivrance d'un justificatif 
(140), notamment un re<ju, de l'enregistrement, ledit justificatif 
6tant indgpendant dudit support de pari. 
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11 - SystSme selon les revendications 9 et 10, consid$r£es 
ensemble, caractSrise par le fait que les moyens (132) pour 

l 1 enregistrement comportent des moyens de contrOle agenc§s 
pour sSquentiellement commander 1 'enregistrement et commander 
5 les moyens (139) de deiivrance du justif icatif . 

12 - SystSme selon l'une des revendications 1 a 11, 
caract§ris§ par le fait que le premier dispositif (200) comporte 
des moyens (22) pour verifier si les donnees unitaires du pari 
compos§ par le joueur appartiennent a une bibliothSque- 

10 13 - SystSme selon l'une des revendications 1 3 12, 

caractSrisS par le fait que le premier dispositif (200) 
comporte des moyens (41) pour verifier si 1' ensemble des donnSes 
constituant le pari satisfait a des conditions predetermines . 

14 - SystSme selon l'une des revendications 1 a 13, 
15 caractSrisS par le fait que le premier dispositif (200) 

comporte des moyens (9, 10, 29, 30) pour ef facer partiellement 
ou totalement les donnSes constituant le pari avant 
enregistrement . 

15 - SystSme selon les revendications 1 3 14, caract§ris§ 
20 par le fait que le premier dispositif (200) comporte un clavier 

(7) a touches (8) et des moyens d'affichage (19) . 

16 - SystSme selon l'une des revendications 1 a 15, 
caractSrise par le fait que le premier dispositif (200) comporte 
des moyens (11, 12) a comman.de manuelle et de traitement pour 

25 assortir le pari de paramStres extSrieurs a son contenu, 

notamment pour un abonnement ou une repetition. du m§me pari, 
et des moyens a mSmoire pour mSmoriser lesdits paramStres. 

17 - SystSme selon l'une des revendications 1 a 16, 
caractSris§ par le fait que le dispositif (200) comporte des 

30 moyens (17, 53, 57, 58, 19) pour lire et afficher les- donnSes 
constitutives du pari portees par le support de pari (1) . 
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18 - SystSme selon l'une des revendications 1 i 17, 
caract§ris§ par le fait qu f il comporte des moyens (91, 155) 
de contrflle de la position du support de pari CI) . 

19 - SystSme selon l'une des revendications 1 3 18, 
5 caractSris§ par le fait que le dispositif (200, 300, 400) 

comporte des moyens (49, 119) pour calculer le prix du pari 
et des moyens (19, 51, 82, 120, 164) pour l f indication de ce 
prix au joueur. 

20 - SystSme selon I'une des revendications 1 a 19, 

10 caract§risS par le fait que le dispositif (200) comporte des 
moyens (5,6) de programmation pour la selection par le joueur 
d'un jeu particulier parmi une plurality de jeux. 
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"P* documant published prior to tha Inttrnational filing data but 
later than tha priority data claimed 



T" lattr document published aftar tha IntamaUonal filing data 
or priority data and not In conflict with tha application but 
citad to undaratand tha prfnclpla or thoory underlying tha 
Invention 

"X" documant of particular relevance: tha cJalmad invention 
cannot bo conaitfarad novel or cannot bo conaidarad to 
Involve an inventive «ttp 

"Y** documant of particular relevance; tha tfeimed bwenUen 
cannot ba eonaJdar ad to involve an Inventive atap whan tha 
documant la combined with one or mora othar auch docu- 
ments, auch combination baing ebvtoua to a paraon skilled 
in tha art. 

•4" documant mam oar of tha tamo pat ant family 



IV. CERTIFICATION 



Data of tha Actual Completion of tha IntamaUonal Saarch 

13 January 1986 (13.01.86) 


Data of Mailing of thla mtemaUonal Saarch Raport 

29 January 1986 (29 .01 .86) 


IntamaUonal Saarching Authority 

European Patent Office 


Signature of Authorized Officer 



form PCT/ISA/210 (second ahaal) (January 1*65) 



ANNEX TO THE INTERNATIONAL SEARCH REPORT ON 
INTERNATIONAL APPLICATION NO. PCT/ER 85/00301 (SA 



11038) 



This Annex lists the patent family members relating to the 
patent documents cited in the above-mentioned international 
search report. The members are as contained in the European 
Patent Office EDP file on 22/01/86 

The European Patent Office is in no way liable for these 
particulars which are merely given for the purpose of 
information. 



Patent document 
cited in search 
report 

US-A- 4108364 



Publication 
date 



22/08/78 



Patent family 
member ( s) 



FR-A, B 

AU-A- 

GB-A- 

JP-A- 

AU-B- 

CA-A- 



2325986 
1808676 
1554585 
52039346 
504190 
1083716 



Publication 
date 



22/04/77 
06/04/78 
24/10/79 
26/03/77 
04/10/79 
12/08/80 



US-A- 


4322612 


30/03/82 


GB-A,B 
AU-A- 
AU-B- 
CA-A- 


2071369. 
6357380 
522087 
1144649 


16/09/81 
30/04/81 
13/05/82 
12/04/83 


AU-B- 


458244 


05/02/75 


AU-A- 


1649170 


23/12/71 



For more details about this annex : 

see Official Journal of the European Patent Office, No. 12/82 



RAPPORT DE RECHERCHE INTERNATIONALE 

Otm^cj.H«^o««it^PCT/FR 85/00301 



' u CtAS«M<KT 01 I'tNVE HTIOM (si ptuaiaura aymbolaa da cutamcation aom applicable , laa Indtquat tout) | 
5^ (Mi la datamation intimations la da* 

CIB 4 : G 06 F 15/28 



bmtti (OB) ou a la foia aalon la classification national at la CIB 



)l OOMAIMtS SUR USOUCUS LA RE CMIRCHI A POKTt 



Documantation mtnimala conaurtaa • 



Systama da daaaificatipn 



Symboitt da daaaiflcation 



CIB 



G 06 F 15/28 



Documantation conaurtaa antra qua la documantation mtoimala dana la mtsura 
ou dt ttia documanta font partia daa domainaa avr laaquart fa racAtrcha a porta » 



IIL DOCUMENTS CONSIDERS COMMI PKHT1NENTS *» 



Catsqoria < 



Identification daa documanta citta, 11 avtc indication, si nacasaaira, 
das paasaott ptrtinanta *» 



H* daa revindications 
Tiaaaa *» 



JS, 



OS a 



A, 4108364 (T. TANAKA) 22 aotlt 1978, 
voir colonne 2, ligne 24 - colonne 5, 
ligne 45; figure 4 



A, 4322612 (J. LANGE) 30 
voir colonne 7, ligne 11 
ligne 64; figure 6 



mars 1982, 
- colonne 9, 



1,2,4-11, 
13 



1,4-11 



B, 458244 (AUERBACH 
MATION SCIENCES) 23 
voir page 10, ligne 



CORPORATION FOR INFOR 
decembre 1971, 
9 - page 14, ligne 



•18 



1,4-11 



* Catagoriea apaciale* da documanta citta: " 

< A » documant daftniaaant rttat gtnaral da la technique, non 
conaidere comma particuiierement pamntnt 

a S 9 documant snterieur, maJa publie a 4a data da depot Intema- 
Uonal ou aprta catta data 

a I a documant pouvant jeter un douta eur una revendicatlon da 
prtohta ou cjte pour determiner la data oa publication d'una 
autra citation ou pour una raiaon apeciatt (telle qu'indiqute) 

c O » documant aa relerant a una dhn>f patton orate, a un usage, * 
una exposition ou toua autraa moyant 

« P a documant publie event la data da depot international, maJa 
posterieurement a la data da priortta rewdiquea 



a T » documant ulterieur publie posterieurement a la data da depot 
International ou a la data da priorite at n'appartanant paa 
4 I'etat da la technique pertinent, mele cite pour comprendre 
la pnncipa ou la theortt conatituant la baaa da Invention 

«X» documant particular tmant pertinent: Pinvention revendl- 
quae na paut etre consldtree comma nouveile ou comma 
Impllquant una activit* Inventive 

«V" documant oerticulierement partinant; rinventton reven- 
dtquee na paut etre consider** comma impiiouant una 
setwite inventive lorsque la documant aat essooe a un ou 
plusieurs eutrse documents da mama nature, catta combi- 
naison etent evidente pour una paraonna du metier, 
a A a documant qui tall partia da la ^mtVilit da brevet* 



IV. CERTIFICATION 



OaU a laquatta It racharcha Intamttlonala a eta eflectivement 
echev** 

13 janvier 1986 


Data d'espeditlon du present reppo 

29 JW.«Si 


h da rt< 


! ^he intamationala 


Administration chargee da la racharcha intamationala 

OFFICE EOROPEEN DES BREVETS 


Signature du tonctlonnaira autoris 
G.L 






Formulairt PCT/13A/7)0 tdeusleme fauilla) (Janvier IMS) 

J 





ANNEXE Au RAPPORT DE RECHERCHE INTERNATIONALE RELATIF 



A LA DEMANDE INTERNATIONALE NO. PCT/FR 85/00301 (SA 11038) 



La presente aim xe indique les membres de la famille de 
brevets relatif s aux documents, brevets cites dans le rapport 
de recherche international vise ci-dessus. Lesdits membres 
sont ceux contenus au fichier infonnatique de 1' Off ice 
europeen des brevets a la date du 22/01/86 

Les renseignements fournis sont donnes a titre indicatif 
et n'engagent pas la responsabilite de l 1 Office europeen 
des brevets. 



Document brevet Date de Membre(s) de la Date de 

cite au rapport publication famille de brevets publication 

de recherche 



US-A- 4108364 


22/08/78 


FR-A, B 


2325986 


22/04/77 






AU-A- 


1808676 


06/04/78 






GB-A- 


1554585 


24/10/79 






JP-A- 


52039346 


26/03/77 






AU-B- 


504190 


04/10/79 






CA-A- 


1083716 


.12/08/80 


US-A- 4322612 


30/03/82 


GB-A, B 


2071369 


16/09/81 






AU-A- 


6357380 


30/04/81 






AU-B- 


522087 


13/05/82 






CA-A- 


1144649 


12/04/83 


AU-B- 458244 


05/02/75 


AU-A- 


1649170 


23/12/71 



Pour tout renseignement concernant cette annexe : 

voir Journal Officiel de I'Office europeen des brevets, No. 12/82 



